Biosfarutmaning 2016

Valfritt stod till pedagog

Detta dokument skall inte skickas in utan dr endast ett stod till er som
genomfor biosfdarutmaningen.

Hur skapades leken?
Vart forsta steg till en ny lek...

Ex 1. Vi startade med att alla gick hem och talade med ndgon som de gillade och som vi trodde
hade en rolig lek som de lekt mycket. En granne, mormor, storebror. ....

Ex 2. Vi kollade av med alla i klassen om vilka lekar som vi gillar...

Ex 3. Vi gick ut till basplatsen och delade upp oss i grupper med fyra elever i varje. Grupperna gav
sig ut pd upptdcktsférd och funderade pd nya lekar som har med tréd att géra.

Detta dr tre forslag pa hur ni kan géra, det dr bara till for att ge er
inspiration. Gor sd som passar er klass. Fyll i hur er lek skapades i mallen.




Vi valde

Ex 1. Nér vi hade fatt massa tips pad olika lekar sG presenterade vi dem fér varandra i klassen. Vi
réstade fram tre som ldt riktigt kul.

Ex 2. Ndr vi réstat sd visade det sig att manga dlskade att leka dunken vi valde denna lek att jobba
med.

Ex 3. Ndr vi méttes ndsta dag sd fick varje grupp berdtta hur de tédnkt sig sin lek, tva blev
framréstade till en testlekomgadng.

Detta dr tre forslag pa hur ni kan géra, det dr bara till for att ge er
inspiration. Gor sd som passar er klass. Fyll i hur er lek skapades i mallen.




Testade valet ordentligt

Ex 1. Vi provlekte alla tre lekarna och funderade i grupp pa vad som var kul och mindre roligt och
vad som skulle kunna férbdttra delen (sa att alla kan vara med osv). Efter det sa pratade vi om det
i klassen och réstade igen. En lek vann och den fortsatte vi jobba med.

Ex 2. Vi lekte dunken och funderade sedan pa hur den leken kunde anpassas sd den passade oss i
klassen.

Ex 3. Vi testlekte och réstade sedan fram en lek som vi ville fortsétta jobba med.

Detta dr tre forslag pa hur ni kan gora, det dr bara till for att ge er
inspiration. Gor sd som passar er klass. Fyll i hur er lek skapades i mallen.




Skapa, utveckla, forbattra

Ex 1. | grupper om fem funderade vi nu pd vad vi vill ha med i leken. En grupp tdnkte ordentligt pa
reglerna — vem vinner? En annan funderade pa var som var bdsta stdllet for leken. En tredje
forsékte komma pd hur alla kan delta i leken.

Ex 2. Vi gick in i klassrummet skrev ner det vi pratat om (ndr vi lekte) pa tavlan

Ex 3. Vdr ldrare paminde oss om de regler som leken mdste félja. Vi skrev upp vad vi tdnkt oss i en
spalt pd tavlan och reglerna i den andra. Nu sdg vi vad vi missat och de punkterna jobbade vi med.
Det vi helt hade glémt var hur man vann leken...men mdste man vinna?

Detta dr tre forslag pa hur ni kan géra, det dr bara till for att ge er
inspiration. Gor sd som passar er klass. Fyll i hur er lek skapades i mallen.




Test 2, funkar det?

Ex 1. Vi proviekte och det funkade!!!

Ex 2. Vi provlekte och det funkade men var inte sa kul...varfér var det sa? Vi funderade och
férbdttrade igen.

Ex 3. Vi proviekte och det blev kul men reglerna var komplicerade. Vi fick ténka till lite for att fa
det ldttare.

Detta dr tre forslag pa hur ni kan géra, det dr bara till for att ge er
inspiration. Gor sd som passar er klass. Fyll i hur er lek skapades i mallen.




Nu ar leken Klar! Fyll i det bifogade formuldret sa ar ni med i arets
biosfarutmaning.

Det hdir steget dr lika for alla. | utskicket finns ett formuldr bifogat. Ndr ni kéinner att er lek ér
fardigutvecklad sa fyll i formuléret och skicka in till johanna.olsson@vanerkulle.se dock senast den

30 april.
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