Biosfarutmaningen 2016

DEN GOMDA SKATTEN

Vi som har skapat leken
Klass 3 Stenportskolan, Lidkoping

Vi har valt att skapa en lek med hjilp av foljande utgangspunkter:

Hela klassen kan delta SAMTIDIGT

Leken tranar oss att ta hansyn till varandra

Leken ger nytt mervirde till skolgarden eller platsen dar leken genomfors.

Mer information om var lek. Det ar...
en lek som kraver en boll eller annat redskap
en "vi jagar varandra lek”

Malet med leken

Tva lag, rovare och pirater, som letar efter varsin gdmd skatt. Piraterna gommer en skatt pa
sin sida och révarna gommer en skatt pa sin sida. Det lag som forst hitta motstandarlagets
skatt och har lyckats fora den till sin egen sida utan att bli upptackta eller tagna nar de haller
i skatten, har vunnit.

Leken ar en blandning av Rod och Vita rosen och Flaggan. Skatterna kan vara vad som helst
och de kan dopas till pahittade namn t.ex. Kasho och Mamo.

Regler
* Tva lag som har var sin skatt som ska gdmmas.

* Innan man borjar leken bestimmer man om skatterna ska synas lite grann eller vara helt
gomda.

* Ett begransat omrade delas in i tva planhalvor. Rovarnas sida och piraternas sida.

* Rovarna gdmmer sin skatt pa sin sida sa att alla i laget vet vart. Likadant gor piraterna.
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* Man startar vart man vill pa sin egen planhalva. Ingen ska sta och vakta skatten.

* Nu ska rovarna ta sig over pa piraternas sida och tvars om och leta efter skatten utan att
bli tagna/dattade.

* Man kan bara bli tagen/dattad om man ar over med hela kroppen pa motstandarlagets sida.

* Om man blir tagen maste man limna en sann/sjyst ledtrad till vart det egna lagets skatt
ligger gomd.

* Nar man blivit tagen och gett en ledtrad fors man tillbaka till sin egen sida av den man blev
dattad och sa far man koéra vidare.

* Nar nagon tillslut hittar skatten ska de foras till sin egen planhalva (i smyg).

* Blir man dattad nar man har skatten ska skatten slappas rakt ner pa marken precis dar man
blev tagen innan leken fortsatter med samma regler fast skatten nu ar synlig.

* Vinner gor det lag som forst har fort over motstandarlagets skatt pa sin egen planhalva.

Vi tycker att leken vi skapat ar riktigt bra for att

Leken ar bra for vi kunde leka alla 38 tillsammans men den fungerar lika bra (lite battre) om
man ar ca 20.



